PIXELSTUNT 


Is dit een spiegeling of een eeneiige tweeling? Omdat 
de spiegeling niet exact hetzelfde is, lijkt het alsof we 
de persoon op de foto laten kennismaken met haar alter 
€QO. # oink schoors 


] KOPIËREN EN PLAKKEN 


Voor deze pixelstunt gebruiken we Adobe Photoshop Elements. Open de 
afbeelding die je wenst te spiegelen, selecteer alles met CrrL+A of SeLEc- 
TEREN, Autes en kopieer de hele afbeelding met Crru+C of BEWERKEN, KoprËren. 
Vervolgens open je een nieuw leeg bestand met Bestanp, Nieuw. Het pro- 
gramma zal automatisch een bestand voorstellen dat even groot is als 
de afbeelding die je daarnet hebt gekopieerd. Vervolgens plak je deze 
afbeelding (CrrL+V), zodat deze laag in het palet Lacen als ‘Laag’ 1 ver- 
schijnt. 


| SPIEGELEN 


Vervolgens selecteer je met het RECHTHOEKIG SELECTIEGEREEDSCHAP de zone die 
je zo dadelijk zal spiegelen. Kopieer (Crru+C) en plak (Crru+P) deze zone. 
Hierdoor komt ze exact op dezelfde plaats te liggen. Je zal dus uiterlijk 
niets aan de foto merken. Klik in het palet Lacen op de bovenste laag om 
die actief te maken en kies de opdracht ArgeeLpinG, ROTEREN, LAAG HORIZONTAAL 
DRAAIEN (zie afbeelding 2). Nu selecteer je het gereedschap VERPLAATSEN, 
het bovenste gereedschap in de gereedschapsbalk. Daarmee sleep je de 
bovenste laag op de juiste plaats, zodat het personage tegenover zijn 
spiegelbeeld staat. Desnoods kan je de positie fijnregelen met behulp van 
de pijltjestoetsen van het klavier. Ook “Laag 1’ kan je eventueel verplaat- 
sen. Doe dit tot de inhoud van de lagen netjes symmetrisch is verdeeld. 


| OVERGANGEN BIJWERKEN 


Selecteer het gereedschap GummerJe. Stel in de optiebalk de dekking op 
50% en gum daarmee op de bovenste laag de rand tussen de twee per- 
sonages weg. Omdat de dekking van het gummetje maar op 50 procent 
staat, ga je best subtiel te werk. Met het gereedschap SneLseLecrie selec- 
teer je een element van het linkerpersonage. Hier kiezen we voor de sjaal. 
Vervolgens gebruik je Crru+U om het venster KLEuRTOON/vErzADIGING op te 
roepen, en met het schuifje Kueurtoon geef je dit element een andere 
kleur (zie afbeelding 3). Ten slotte gebruik je voor het linkerpersonage 
de opdracht VERBETEREN, KLEUR AANPASSEN, HUIDSKLEUR AANPASSEN. Op die manier 
kreeg de dame links een iets andere tint. Voeg tot slot de lagen samen 
met Laaa, EEN LAAG MAKEN. + 
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